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Dieses Qualitätssiegel ist die 
Garantie dafür, daß Sie 
Nintendo-Qualität gekauft haben. 
Achten Sie deshalb immer auf 
dieses Siegel, wenn Sie Spiele 
oder Zubehör kaufen, damit Sie 
sicher sind, daß alles einwandfrei 
zu Ihrem Super Nintendo 
Entertainment System paßt. 


Wii (iciuMi uns. (liiü Du Dic h Idrclic wStarwing™ Spielkassette für Dein Super Nintendo 
I lll»■lllUlllu<•lll Syslem c'iilschioden hast. 


VN II hl.iHi’ii vul, »lalt 1 )ii I )ir diese Spielanleitung gründlich durchliest, damit Du an Deinem 
iiftw'ii S|iii*| Mcl I iiMide hasi. liehe Dir dieses Heft für späteres Nachschlagen gut auf 
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DIE GESCHICHTE: 

DER URSPRUNG DES 
L YLRTIRNISCHEN KONFLIKTES 


In ili '/ unh 's ZEntrums dsr MilchstraßE bEfindEt sich das LijIadanischE SonnEn- 
•>ir^iniii. hl 'S/ / •/ innd aus Einsr ViElzahl rEichEr und wundEr^/ollEr PlanEtEn. Auf nicht 
wri iii II '/ (ilh I in '/ diESEr WEitEn EntwickEltEn sich ZivilisationEn. diE nur so von flEißigEn 
I II iwi il IIII <11 1 htrntZEn. DiE andErEn PianEtEn dEs BannEnsijstEms ÜEfErtEn unbEgmnztE 
ihifi II In I in Vi irkurnmEn. VölkEr dEt gEsamtEn EalaxiE bEEEidEtEn diE komfortablE 
t nl II >1 ihwt <lhi • (Ief LgiatianEr bis sich der dunkle Schatten des tEuflischen Imperators 
■\i II II I ;ss / II ihbrEltetE. 

IlI V II 'hinir Andross. einst als DoktorAndross bekannt, war ein wissenschaftliches Eenie 
III ul ,11 hl >ltI <Le In Einem High-Tech Labor auf Corneria. dem vierten Planeten des Lglatia- 
I ii'u hnii Hiihtnms. Bereits in seinen Jungen Jahren überstrahlte Andross Intelligenz die 
dm , Il II II <11 <11 Kinder. Später entwickelte er einen revolutionären Antrieb für Sternenkreu- 
V <1. il, Hit <11 <1 id auf Hgper-Raum-Energie. Selbstsüchtig und von seinem Ehrgeiz 
III >1 ili >1 II II <1 , lül irte er. Im Herzen der größten Stadt Eornerias. wiederholt gefährliche 
I \/ II <1 II III <1 ih < I II in 1 1. Nach mehreren eindringlichen Warnungen durch den planetarischen 
hu III <d II <11 hl, Il , wi in II < Dl iktor Andross ietztendlich aufgrund der Eefährdung der 
I II IWI it IIII < 1 . viiii 11 in II <rl(I verbannt. 

■\i u, dm I .Al IIII <11. ,iiH( il '/77 Sinn. Schon bald hatten die Einwohner die düsteren Drohun- 
gmi dl >h III ikti ii s vi <riIrdiigt. Eines Tages aber, entdeckten Eornerias Verteidigungskräfte 
1IIIIII •wi ll II illi i II < Akt Ivltäten auf Venom. dem ersten Planeten des Lgiatianischen 
hii<,ti >IIH Ml Ml 'rlüHE. Linldentifizierbare Flugobjekte wurden auf Manöverübungen über 
dmIII > 1 , IIII <im11II <hli htet. Kurze Zelt später erklärte der auf Venom geflüchtete und 
',1 <11 !•,( mii, IIUlte IInperator Andross. dem Planeten Eorneria den Krieg. 

\m null Will I ili I It wlederzuerkennen. Imperator Andross hatte den Planeten zu einer 
I IUI, Il uthi heil Mllltärbasls umgebaut. Mit seinen Streitkräften, so hoffte der Imperator. 

WI iiiieii Ihn1 1 lald sämtliche Planeten des Lgiatianischen Sonnensgstems zu Füßen 
In •iimi. I II <1II <n il Pepper. der kommandierende Dffizier der Verteidigung Eornerias ent- 
•,i Ilieh <-,li il. Arwing. den Prototypen eines neuartigen High-Tech Space Fighters, zur 
Vi <di <U tu n II ig des Planeten einzusetzen. Aufgrund der Dringlichkeit der Situation, blieb 
Ihiii II <1 hu II keine Zelt. Piloten für einen solchen Space Fighter auszubilden. 

„Wir brauchen das Star Fax Team!!“ 

I III 'S/ <11 1 Ulfen if entsandte Eeneral Pepper durch die gesamte Ealaxie. Du bist Fox 
Ml I II II ui. Anführer einer Truppe von Abenteurern mit herausragenden Kampfeigen- 
hi lullt i <11; dein Star Fox Team. Deine Aufgabe ist eine noch nie dagewesene Herausfor- 
i II <11II iij: Dringe In die Verteidigung von Venom ein und stell Dich Imperator Andross 
St reltkräften. Deine Fähigkeit den Arwing-Fighter zu ßiegen wird ausschlaggebend sein. 
Ihr die Rückkehr des Friedens in dem Lgiatianischen Sonnensystem oder dem Fall des 
Phil leten Eornerias. Als Anführer des Teams, trägst Du aber auch die Verantwortung für 
die sichere Rückkehr aller Deiner Star Fox Mitglieder. 
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CONTROLLER FONKTIONEN 



I Im Killt 


hli >111 ‘iknHJZ 
>li '/1 -Km pL 


R-Knopf 

Y-Knapf 

X-Knopf 


A-Knopf 

B-Knapf 

Start-Knopf 


Start-Knopf: 

Mli ili'iii hh u l -Kl i( ipt kannst Du entweder das Spiel unterbrechen [Pause], oder eine 
Wt il il lUil I •// II >111 Ml >nij oder der Karte bestätigen. Wenn Du ein unterbrochenes Spiel 
wi •///'/ ‘v iii 'Il >11 iiihi htest, drücke erneut auf den Start-Knopf. In einigen Fällen kannst 
llii il, /s S/ ili > 1 1 ili ht sofort stoppen. Drücke dann nicht laufend auf den A-Knopf. 


Select-Knapf: 

Mit limII Select-Knopf kannst Du während des Spiels Deinen Blickwinkel 
VI 'l iii II II »n i oder den Cursor innerhalb eines Menüs oder der Karte bewegen. 
I üi Wi »Itere Informationen über die Änderung Deiner Sicht, siehe Seite IB. 


Steuerkreuz: 







3. 

iT' 



drückt den Steuerknüppel nach vorne. Der Arwing setzt 
zum Sturzflug an. 

und ► auf dem Steuerkreuz lenkt den Arwing nach links 
oder nach rechts. 

zieht den Steuerknüppel nach hinten. Der Arwing setzt 
zum Steilflug an. 


L-Knapf: 

Dreht den Arwing auf die linke Seite. 

R-Knopf: 

Dreht den Arwing auf die rechte Seite. 


X-Knopf: 

Du erhältst eine momentane Beschleunigung durch die Schub-Raketen. 


A-Knopf: 

Feuert eine Nova-Bombe ab. [Drücke den A-I^opf um zu feuern und erneut, 
um die Bombe zum explodieren zu bringen. Die Bombe explodiert automatisch, 
wenn sie irgend etwas trifft oder eine bestimmte Distanz von Deinem Flieger 
entfernt ist. Je näher sich ein Eegner am Zentrum der Explosion befindet, 
desto größer sind seine Schäden.] 


B-Knopf: 

Deine Fluggeschwindigkeit wird für kurze Zeit durch „Retro“-Raketen [..Retro- 
Rockets“] gebremst. 


Y-Knopf: 

Feuert Deine Blaster [..Laser Blaster“] 


Dir stehen vier verschiedene Steuerungsmöglichkeiten zur Verfügung. Du kannst 
also zwischen unterschiedlichen Knopfbelegungen auswählen. Die Spielanleitung 
bezieht sich auf Tgp A. Alle weiteren Steuerungen sind auf dem Controllerauswahl- 
Dild im Spiel und auf Seite 7 dieser Spielanleitung beschrieben. 












































Arwing Steuerung 

All( • lllr zur Verfügung stehEnden SfEuerungen werden wie folgt beschrieben, 
hl II he flir diejenige aus, die Dir am besten paßt. 


•Hiebt den Reger nach links 


-( Tgp A > 


• hllll/fiUlJ 

• I liikh und Rechts 

• ht eilt lug 

• hli lilWfH hsel 

• I Ul Hir hi ’wegen 



\ _ 


• Dreht den Reger nach rechts 

- 7 ^ 

• Blaster 


• Schub-Raketen 

m % 

• Nova-Bombe 


• „Retm“-Raketen 


• Pause 
* Spielstart 


• Ihellt Ilen Reger nach l inks 


■i Typ B > 


• hlurzlluij 

• I liik'n und Rechts 

• hl eilt lug 

• hli hiwei I isr^l 

• I iii^ur iH'weijen 


\ _ 


/- 

• Dreht den Reger nach rechts 


• ..Retm“-Raketen 


• Schub-Raketen 


• Nova-Bombe 

u_ 

• Blaster 


• Pause 
> Spielstart 


■i Typ c > 


• Iheilt ileiI Reger nach li nks 

• hl eilt lug 


• lliikh und Rechts 

• Sturzflug 

• Slctitwechsel 

• Cursor bewegen 


) - 

• Dreht den Reger nach rechts 


• Blaster 

/ 

• Schub-Raketen 


• Nova-Bombe 


• „Retm“-Raketen 


• Pause 
> Spielstart 


-( Typ O y 


• Dreht den Reg er nach links 

• Stelißug 

• Links und Rechts 

• Sturz flug 

• Sichtwechsei 

• Cur sor b ewegen 


• D reht den Reger nach rechts 

• „Retm“-Raketen 



• Du kannst mit Deinem Flieger durch enge Passagen steuern, indem Du ihn auf 
die Seite drehst. Drückst Du während der Ausführung Deiner Drehung das Steuer¬ 
kreuz nach links oder nach rechts, bewegst Du Dich schneller in die Jeweilige 
Richtung. Wenn Du den R-Knopf oder den L-Knopf zweimal schnell hintereinander 
drückst, dreht sich der Arwing um seine eigene Achse. Mit diesem waghalsigen 
Manöver können einige Laserangiffe abgewehrt oder Eegner abgeschüttelt 
werden, die sich an Deine Fersen geheftet haben. 



Das Ziel einer Jeden Mission in der Jeweiligen Etappe ist das Zerstören des 
feindlichen Kommandoschiffes, das Dich am Ende erwartet. Dein Arwing ist mit 
dem neuesten Autopilot ausgestattet. Er wird Dich auf Kurs halten bis Du den 
Endgegner vor Dir hast. Boiitest Du von Deinem Kurs abkommen. erscheint ein 
roter Pfeil am Bildschirmrand. Den Hindernissen weichst Du am besten aus. wenn 
Du Deinen Kurs einhältst und Dich von den Grenzen des vorgegebenen 
Flugkorridors femhäitst. 









































































so UJIRD GESPIELT 


I i>(ir iliR SplelkassEttE Ein und schaltE 
I li »// / S ifJEr NlntEndo Ein. NachdEm diE 
ili >11IIII IStrationssEQUEnz abgElaufEn ist 
I V S/ / lElnt das TitElbild. Sobald Du es 
hli '/ ist. drückE dEn Start-Knopf. 

• Ot is Titelbild erscheint, wenn Du 
Wi 'il in M uJ der □emnnstratinnssequenz 
In |i M HI einen Knopf drückst. 


Auswahl des 
Cantrallertyps 

I III • li ilgondEn viEt VErschiEdEOEn 
‘nti V II Ti ingsmöglichkEitEn stEhEn Dir zur 
Vi rfüiII mg: A. B. C odEr D. WählE EinEn 
11 II ilrullortgp mit dEm StEUErkrEUZ an. 

Ml rku Din WElchEr Knopf mit wElchor 
I / II ikt Ion tiElEgt Ist und drückE dEn Start- 
Ki IIII if. Nimm Dir ruhig ZElt diE untEr- 
si I ili V llli III V 7 ControllErtgpEn auf dum 
li 'St fluii Tn ilnlrig"] auszuproblErEn. um 
I li V /// V ///// V / lIus findig zu machEn, dEr Dir 
IIIII hl »sli V7 gEfällt. Es blElbt Dir nach Ein 
I h u ir froh ilngsflügEn noch gonügEnd ZEit. 
Al II iruss horauszufordEm. 




Auswahl eines Kurses 

Auf dEr StEroEnkartE dES LglatianlschEn 
SonoEnsgstEms ErschEiOEO grüoE LinlEn. 
SIE ZElgEn Dir untErschiEdlichE FlugroutEn 
an. Du kannst DEinnn Kurs mit HilfE dES 
SElEct-KnopfEs odEr mit rEchts odEr links 
auf dEm StEUErkrEUZ fEStlEgEn. DrEi 
VErschiEdEUE FlugroutEn stEhEn zur Aus¬ 
wahl. Kurs Fins ist WEnigur schwiEdg als 
Kurs Zwei odEr Kurs Drui. DeIoe Mission 
startEt sobald Du don Start-Knopf 
drückst. 




Haupt-Bildschirm 

1] Anzahl der VErblEibEndon SchiffE 5] FnErgiESchild dEs gEgnEdschEn AnführErs 



E] ZiEl- 

vorrichtung 
[nur im 
Fockpit 
sichtbar] 


B] FnErgiE¬ 
Schild 


4] Nova- 
DombEn 


Schub- und 
„REtro“- 
RakEtEn 
AnzEigE 


1J Verbleibende Flieger 

HiEr siEhst Du diE Anzahl DEinnr VErblEibEndEn FliEgEr. Das SpiEl ist aus. WEnn DEin 
lEtztEr SpacE FightEr abgESchossEn wird. 

B] Energieschiid-Anzeige 

DEr rotE DalkEn in diESEr AnzEigE nimmt ab. WEnn Ein gEgnEdschEr Angriff DEin 
Schiff trifft oder Du Einum HindErnis nicht auswEichun kannst. Duin FliEgEr Explo- 
diEit. sobald dio FoErgiEschiidanzEigE luur ist. Diu Anzahl DEinur VErblEibEndEn 
FliEgEr VErringEit sich. 

3J Schub-Rakten-Anzeige 

DiESEr FnErgiEbalkEn ZEigt Dir an. wIevIeI Fnurgiu DuinE Schub- oder ..REtro“-RaktEn 
VErbrauchEn. DeIue SchübE odur ..Rutros“ könnunjEdoch nur bui vollEr FnurgiE- 
anzEigE aktiviErt WErdun. Nach Gebrauch der Schübe oder „Retros“ füllt sich die 
FnergiEanzEige nach und nach wieder auf. 

4] Verbleibende IVav'a-Bamben 

Hier siehst Du die Anzahl der VErbleibEnden Nova-Bomben. Am Anfang Deiner 
Mission stehen Dir drei Nova-Bomben zur Verfügung. 

SJ Energieschiid-Anzeige des gegnerischen 
Kommandanten 

Triffst Du am Fnde einer Ftappe auf den Anführer der gegnerischen Streitkräfte. 
erscheint diese Anzeige. Auf ihr kannst Du erkennen, ob Du den Gegner getroffen 
hast. 

EJ Zielv'orrichtung 

Die Zielvorrichtung hilft Dir Deinen Biaster auf ein Ziel zu richten. Sie blendet sich 
in der Fockpit-Sicht automatisch ein. 












Eegenstände 

Fliif^ Viplzähl spEZiEllEr EEQEnstänüE ErscfiEinEn auf OEinEn FlügEn. SiE WErdEn Dir 
I u ’in V /, diE schwiErigEn MissionEn zu übErstEfiEn. Bhe Auffrischung für Duin Schild 
t rl lültst. Du. wEun Du durch Einen Versorgungsring fliEgst. SogenanntE Waffen- 
../ ‘uwf T Ups“ ErschEinen als DEgEnständE. die Du EinsammEln mußt. Setze Deine 
Jii >trn“-Raketen um langsamer zu werden. So ist es wesentiieh einfacher die 
III > 1 II V isLünde zu erwischen. Einige „Power Ups“ erscheinen nur. wenn Du einen 
l II ’S/ Imn len Eegner eliminiert hast. 

Versargungsring 

Wi >1111 Du durch diesen Ring geflogen hist, wird er Dein 
III ’/ IIT Ausgangspunkt falls Dein Arwing vor dem Ende 
I li T Etoppe zerstört werden sollte. Außerdem wird 
I li ’// / Ff lergleschild zum größten Teil wieder aufgefullt. 

• Si illt nst Du den Versargungsring verpassen und die 
I I rippe nicht beenden, mußt Du wieder van varne 
I)(M |ii II leri. 


Kleine Energieversorgung 

I lli SI r kleine Ring erscheint, wenn Du hestimmte 
I II ’/ // IIT111 It T Raketen getroffen hast. Regst Du durch 
s// ’ / ili II li irr l i. füllen sie Dein Energieschild etwas auf. 




„Pawer“-Si:hild 

Das ..Power“-Schild macht Deinen 
Starfighter für die nächsten Angriffe 
der Eegner unverwundbar. Du erhälst 
dieses zusätzliche Schutzschild 
indem Du den rechts abgebildeten 
Eegenstand aufsammeist oder den 
dort abgeblldeten Eegner besiegst. 



Eegenstand 


Eegner 


Twin Biaster oder Wing Egra 

Die Auswirkungen dieses Eegenstandes auf Deinen Arwing hängen von dem 
Zustand Deines Starfighters ab. Erhältst Du diesen Eegenstand und sind beide 
Deiner Flügel intakt, kannst Du von nun an zwei Blaster-Strahlen gleichzeitig 
abfeuern [Twin Biaster Tgp AJ. Ist dagegen einer Deiner Flügel beschädigt, dann 
erscheint das ..Wing Egro“ [Flügel-EgroskopJ und repariert den Schaden. [Hinweis.- 
Wenn ein Flügel beschädigt ist. repariert das Wing Egro Dir zwar Deinen Flügel, 
aber Du erhältst in diesem Fall keinen Twin Blasterl] Wenn Du einen zweiten Twin 
Blaster/Wing Egro einsammelst und Du bist bereits im Besitz von zwei Blaster- 
Strahlen. erhöht sich die Feuerkraft Deiner Biaster [Twin Biaster Tgp B]. 



Eegenstand Eegner Wing Egra 


ISIava-Bombe 


Für Jeden dieser eingesammelten 
Eegenstände wird Dein Space 
Fighter mit einer zusätzlichen Nova- 
Bombe ausgerüstet. Der Arwing 
kann maximal fünf dieser Bomben 
tragen. Du brauchst also keine zu¬ 
sätzliche Bombe mehr einzusam¬ 
meln. wenn Dein Flieger bereits das 
Maximum an Bomben trägt. 

Extra Flieger 

Mit diesem Eegenstand erhältst Du einen 
zusätzlichen Arwing. Wenn Du auf die drei im 
rechten Bild abgebildEten Eegenstände 
schießt, erscheint in deren Mitte ein kleiner 
Arwing. Flieg durch ihn hindurch und Du 
bekommst einen zusätzlichen Space Fighter. 
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Die drei Eegenstände 











ARWIIMES WAFFEIMARSEIMAL 
Blaster 

I lii ' S/ ill /I • DeIhes Arwings ist mit diESEm 
I Ih Hh V (« iH(jE5tattEt. 5iE fEUErt Einsn 
I it wi ill if II V / LasEtstrahl ab. 


Twin Blaster 

Wi •! III Hl I dEH Twin Blastsr Einsammaist, 
l\t IIII ihl Hu zwEi LasEF-BlastEr glEichzEitig 
iilih ’/ II Tf h Einsn von jEdom FlügEl. SolitEO Einsr 
III li 7 / II ’idE BEiOEr FiügEi bEschädigt SEin. 

•1/ / h ilti »/: dEr Arwing automatisch zu 
I li izi 'Ih n jEr [aus dar SpitzE das Arwings] 

/Ul I II k. 


IMova-Bambe 



hi'ii I il lii I IE bEguEC diE sich in REichwaita dar 
I xj ili ihii III uulhaltan, wardan baschädigt. Bia 
I xf ili ihii III ist stark ganung, um viala Bainar 
III 7 // II T zu dasintagriaran. Einiga sind Jadoch 
/II Hturk und wardan durch diasa Waffa nur 
liEhi liädigt. Bis zu fünf Nova-Bomban kann 
dar Arwing tragan. Bu Erhältst sia. indam Bu 
diE Nova-Bomban-Eaganstända ainsammalst. 

„Pawer“-Schild 

Blasas zusätzlicha Schutzschild tritt in Kraft, 
sobald Bu dan antsprachandan Eaganstand 
ainsammalst. Sobaid das „Powar-Schiid 
aktiviart ist. wird Bain Arwing durchsichtig [nur 
dia Konturan sind sichtbar] und nimmt durch 
dia gagnarischan Angriffa kainan Schadan. 
Nachdam Bain Arwing ainiga Mala gatroffan 
wordan ist odar Bu mit ainar bastimmtan 
Anzahl von Hindamissan zusammangastoßan 
bist, varschwindat das „Powar“-Schiid. Bain 
aiganas Enargiaschiid ist wiadar aktiv und Du 
bist wiadar varwundbar. 





Schaden 


Auftanken von Energie 

Dia Enargiaschiid-Anzaiga füilt sich voilständig auf. wann Du aina dar Etappan 
baandat hast. Einiga Eaganstända arnauam dan Enargiavorrat abanfalls ain 
bißchan. Ist Dain Flügal nur laicht baschädigt. wird ar automatisch bai dar Rapara- 
tur das Rumpfas [Auffüilan dar Enargia-Anzaiga] mit ausgabassart. Ist dar Flügal 
abgabrochan. blaibt ar in diasam Zustand, auch wann dia Enargiaschiid-Anzaiga 
durch das Einsammain von Eaganständan arnauart wird. Dia ainziga Möglichkait 
ainan abgabrochanan Flügal zu rapariaran ist ain „Wing Egro“ ainzusammaln. 
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Wiavial Schadan Dain Spaca Fightar ganomman hat. kannst Du aus dar 
Enargiaschiid-Anzaiga ablasan. Dia Höha das Schadans hängt davon ab. walchas 
Taii das Arwings gatroffan wurda [odar walchas Tai! durch ainan Zusammanstoß 
mit ainam Hindarnis baschädigt wurda]. Wird zum Baispial ainar dar Flügai 
baschädigt. wird nur halb sovial Enargla 
auf dar Enargiaschiid-Anzaiga abgazogan. 
ais wann dar Rumpf gatroffan wordan 
wära. Eaht dar Schadan ühar dia 
Tolaranzgranza Dainas Flügals. wird dar 
Flügal zarstört. Achta dashalb Immar auf 
dia Enargiaschiid-Anzaiga. 




















Punkte 

llii> f li')l ir llf >11 /f_r EBsamtpunkte hängt davon ab, wiEviElE EEgnEr Du in Einnr 
I hipi II • /I Thtört hast. Am EndE EinEr durchgEspiEltEn EtappE ErschEinEn DEinE 
> il\lin >lli '// El>HamtpunktE. Du kannst DEinE Punkts absr auch übEr dis 
hl rinn iki irtr abrufEn. Am Ends DEinsr Mission Erhäitst Du Eins 
/{nulln v itassung DEinsr ErgEbnissE. Eib nicht auf. wenn Ein Engnsr an Dir 
VIIII n >ll\i IIIII nt und Du ihn nicht gEtroffsn hast! IrgEnc^Emand aus DEinsm Team 
wli I i IIIII »-ii hon EfwIschEn. 


• Al hl I • I |i it darauf, daß DEinE andEFEn 
l( * 1 II ni I ilt ( |ll( 'dEr übErlEbEH. Hilf IhnEn WEnn 
I 'h 1 'li III lal lirERZElig wird, dEnn schliEßlich 
Kl IIIIIIII TI I s\E sich um diE EEgnEr diE Du 
VI * 1 1 1 *1 ill I last. Für jEdEn vm DEinEn 
11 1 *1IIII li M1 ahgESchnssEnEn EEgnEr 
III 'kl IIIII nst Du PunktE. 
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„Lredits“ und „Weitermachen“ 

I h ihl l ii I während des SplEls Einen „Eredit“ [Auszeichnung] erhaiten und das Spiei 
Ihl zu Ende, kannst Du WEitErmachen. Jedesmai wenn Du ID.DDD. 3 D.DDD und 
‘jU.UUD Punkte Erreichst, erhäitst Du einen „Credit“ damit Du das Spiel fortsetzen 
kai inst. Wenn Du einen „Credit“ hast und das Spiel Ist aus. erscheint Fox MeCioud 
und fragt Dich, ob Du weitermachen willst oder nicht. Um das Spiel fortzusetzen 
mußt Du Einfach den Zeiger auf „Ja“ 
setzen und dann den Start-Knopf 
drücken. Das Spiel beginnt am Anfang der 
zuletzt gespielten Etappe. Es ist wichtig 
während des Spiels laufend 
Auszeichnungen zu sammeln, indem Du 
Dir möglichst viele Punkte erkämpfst, da 
Du am Anfang Deiner Mission ohne 
„Credit“ beginnst. 

• EntschEidESt Du Dich für „NEin“, WErdEn 
allE AuszEichnungEn gElöscht und das 
TitEl-Bild ErschEint. 



Deine MitDieger 



Denke Immer an die anderen Mitglieder Deiner Staffel. Sie ßiegen meistens hinter 
Dir außer Sicht. Wenn einer Deiner Freunde In Schwierigkeiten steckt, muß Fox 
MeCioud [und das bist Du!] ihm aus der Klemme helfen. Solltest Du Deinen Freund 
im Stich lassen, kann es passieren, daß er vom gegnerischen Feuer getroffen 
oder sogar abgeschossen wird! Als Anführer des Star Fox Teams trägst Du die 
Verantwortung für diese Truppe von Abenteurern. 

Achte darauf, daß alle die Mission überleben. 
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Peppy 

Ih'ppy Ist c 
H^lnpin 
Wissen Ist 
ilnr ä 
hi^ln 
I iiiil niächt 




Wechsei Deiner Sicht \ 

Du kannst währEnd dnr Action zwischen drei PerspektiVEn hin und her schalten. | 

Die Anflug-Perspektive zeigt Deinen Arwlng von außen und von der Rückseite. 

Die Standard-Perspektive ist ähnlich, setzt Deinen Blickwinkel aber etwas weiter i 

nach hinten. Der dritte Blickwinkel, der Dir zur Auswahl steht, ist nur im Weltraum j 
verfügbar. Du siehst direkt aus dem Cockpit heraus. Die grüne Zielvorrichtung die 
sich Jetzt automatisch einblendet, erscheint nur In der Cockpit-Perspektive. Die 
Markierungen unten und auf der Seite des Dildschirms helfen Dir in derCbckpit- 
Perspektive Deinen Arwing auf Kurs zu halten. 
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HRUPT-ETRPPEN 



Macbeth 


Corneha 


Asteraidenfeld Fortuna 


Titania 


Venam 


Planet IV: Corneria 

l iin lerla, der vierte Planet im Ujlatianischem Sonnensijstem ist der „Brotkorb“ 

I li “i SLj 5 temB. Es ist eine fruchtbare Agrarwelt mit unterschiedlichen Klimazonen 
und Bodenheschaffenheiten. Ber größte Teil der Einwohner des Planeten lebt im 
Schutz gigantischer Bergketten, wo sich auch die fruchtbarste Erde befindet. 
Corneria Ist ein friedlicher Planet und besitzt nur eine sehr kleine Verteidigung. Bie 
meisten Schiffe der Weltraumßotte werden für Forschungszwecke oder zu Trans¬ 
porten eingesetzt. Als die feindliche Invasionsßotte von Andross den Planeten 
bedrohte, war es Eeneral Peppers Aufgabe irgend eine Form der planetarischen 
Verteidigung auf die Beine zu stellen. Er heuerte daraufhin das Star Fox Team an. 
um die neuen Arwing-Prototgpen zu fliegen. 


AstBraidenfeld 

Corneria ist von zwei riesigen Asteroiden feldern umgeben. Sie bestehen aus 
tausenden kleiner Planetoiden und bilden eine natürliche Barriere, die den 
Planeten gegen Invasionen schützt. Eine Navigation durch diese Eesteinsbrocken 
ist ein halsbrecherisches Flugmanöver. Allerdings hat Andross einen neuen 
Stemenkreuzer-Tgp entwickelt: den „Rock Crusher“. Er ist in der Cage die 
Planetoiden zu kosmischen Staub zu reduzieren. Nur Du stehst zwischen den 
„Rock Crushern“ und dem Fall Cornerias. Zerstöre den Sternen kreuzen bevor er 
den Weg für den Hauptteil der feindlichen Invasionsßotte ebnen kann. 



Meteor 

Bieser gigantische Planetoid ist eigentlich ein künstlicher Asteroid. Er sollte 
ursprünglich als Freizeitpark namens „Meteor Cand“ zur Vergnügung der 
Cornerianer dienen. Imperator Andross gestaltete ihn Jedoch vollständig um und 
verwandelte ihn in eine vorgelagerte Militärbasis. Als vollgeladenes Militärdepot 
folgt der Meteor der feindlichen Invasionsßotte in Richtung Corneria. 





























Planet II: Titania 


Al i1 ntrinlä hat sich nie Eins LEbEnsform EntwickElt. Ein EwigEr NEbEl umhüllt dlE 
I ’h IIH H l V lubErflächE. AllErdings birgt dEr PlauEt riEsigE natürlichE VorkammEn und 
wil l I ili >hhrilb auch als dlE „SchatzkammEr“ dES SannEnsgstEms bEZElchnEt. 

III, II il, I wurdE Im EEgEnsatz zu vIeIeu andErEn PlanEtEn von dnr InvasionsflottE 
wi Hli/i •hnnd VErschont. ÜEnnoch ist Titania von Einor großEn Earnison aus Andmss 
In IIIIIIVI bESEtzt. die MiuErallEn und BodEnschätZE dES PlanEtEn sind für dlE 
/I iküi if tIgEn ErobErungsplänE dES ImpErators von unschätzbarEm WErt. 



Planet V: Fortuna 

1 1 irl Ul la Ist auch als dar DinosaurlErplanEt bEkannt. Er wlmmalt nur so von wildon 
und gpführllchEn KroaturEn. Imparator Andross hat sie gEfüttErt und es auf dlESE 
WeIse gEschafft, diE KontrollE übar dlE OinosaurlEr zu bEkommEn. Er hat vor sIe in 
lEhEndE WaffEn zu VErwandEln. Dar rlESiga Dracha Monarch Oodora vErkörpart dla 
SeeIe das PlanEtEn. Sainan Kräfta sind unarmEßllch und mit kainar bakanntan 
WaffE varglElchbar. Allain sain Nama varbraitat Angst und Schrackan im 
gasamtan Lglatianischan BonnansgstEm. 
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Planet III: Macbeth 

Dia Easchichta das Planatan bastaht aus alnar langan Raiha von gaologischan 
Katastrophan, dla im Laufa dar Zait salna Eastalt gaprägt haban. In ainam 
Einmaligan gaologischan Eraignis schrumpfta dar Karn das Planatan, währand 
SElna Krusta unvarändart bliab. Nun durchzlahan gigantischa Hählan das 
PlanatEninnarE. Andross hat dias zu salnam Vortail ganutzt und lagart in Macbath 
Unmangan an Waffan, Munition und Ersatzßlagarn. Durch dla riasiga Manga an 
militärischam Matarial, das dort galagart wird, ist dar Planat aina gigantischa 
Bomba, dia nur darauf wartat zu axplodiaran. 



Planet #.- Venam 

Nach dar Varbannung von Andross durch Eanarai Pappar wurda dar Planat Vanom 
dia Basis das Imparators. Vanom. ainst bakannt als dar ..immargrüna Planat" war 
naban Eornaria aina dar schönstan Wal tan das Univarsums. Andross hat ihn 
Jadoch nach sainan Vorstallungan in aina düstara und varschmutzta Walt, voll mit 
milltärischan Maschinan, umgastaltat. Dia ursprünglicha Zivilisation das Planatan 
war noch nicht wait antwickalt. Saina Bawohnar wurdan varskiavt und in dia 
naugaschaffana militarisiarta Walt mit ainbazogan. Dbwohi sia Andross dianan. so 
hoffan sia doch insgahaim. daß dia Etraitkräfta von Eornaria dan Siag arringan 
und das Lgtianischan Eonnansgstam bafraian. 























FEINDINFORMHTIONEN 

Feindliches Arsenal 


WafFe 

Power Level 

Rakete 

Hach 

Plasma Ball 

Hach 

Oval Beam 

Hach 

Ring Laser 

Mittel 

Normaler Laser 

Niedrig 



Rakete 



Plasma Ball 


Oval Beam 



Ring Laser 



S4 


































































Kommandanten der gegnerischen 
Streitkräfte 

üiis Sind diE KommandantEn dEr fEindlichEn StrEitkräftE, diE am EndE dEr 
li »WEllltjEn EtapßE auftaudiEn. 




Planeten-Bomber 

Atomic Core 


Dancing Insector 


Spezieller Umlaufbahn-Roboter 

Phantron 
























SuperkTEUzer des Kommandanten 

Ereat Commander 
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5TERNENKRRTE 



Kurs E 


Kurs 1 


Kurs 3 


Es gibt droi untErschiEdlichE FlugroutEn um dEn PlantEU VEnam zu ErmichEn. 
FlugmutE OrEl ist diE schwiErigstE. OiE untErschiEdlichEn FlugroutEn sind auf dur 
StEmEH-KartE in dnr folgEndEn REihEnfnIgE abgEbildEt: Kurs E. Kurs / und Kurs 3. 
Obwohl dEr Arwing mit dEm OEUEstEn AutopilotEn-SgstEm ausgErüstEt ist. kann 
ES passiErEn. daß Du von dom Kurs abkommst und in unorforschtE JlEfEn dES 
WEltaiis WIE das SchwarzE Loch vorstößt. Um ÜEinEn Kurs auf dor StErnEn-KartE 
zu bEstimmEn. drückE dEn SElECt-Knopf adnr rEchts odEr links auf dum 
StEUErkTEUZ. 
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NOTIZEN 



REV-C 


CEWäHRLEISTUNC 

Nintendo of Europe GmbH gewährt auf die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitäts¬ 
garantie für die in Deutschland von Nintando of Europe GmbH gekauften Produkte. 

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen: 

1. Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Deutschland gebührenfrei unter der Telefon- 
Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel. 

2. Falls kein Bedienungsfehler oder ähnliches vorliegt, schicken Sie das 
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an: 

Nintendo of Europe GmbH 
Babenhäuser Straße 50 
63760 Großostheim 


(in Deutschland). 

3. Die Gewährleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine 
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschränkt; weitergehende Ansprüche sind 
ausgeschlossen. 

4. Die Gewährleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemäßen Behandlung und/oder 
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschädigungen nach dem Kauf 
beruht. 

5. Nach dem Ablauf der Gewährleitungsfrist wenden Sie sich bitte fernmündlich mit allen Fragen 
und Reparaturwünschen an den Nintendo Kundendienst (gebührenfreie Telefonnummer in 
Deutschland: 0130-5806). 

Für in Österreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an: 


Stadlbauer Marketing -i- 
Vertriebs Ges.m.b.H. 
Ziegeleistraße 31 
A-5027 Salzburg 
Tel.: A-0662-881476 


Waldmeir AG 
Auf dem Wolf 30 
CH-4052 Basel 
Tel.: CH-06I-3I 18818 


PFLEGE UND WARnNC 

► Dieses Gerät ist präzisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch 
grob behandelt oder erschüttert werden. 

► Wenn die Kontakte angefaßt werden oder mit Wasser in Berührung kommen, könnten Störungen 
auftreten. 

► Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gerät 
nicht mit flüchtigen Substanzen wie Farbverdünner, Benzin oder Alkohol abwischen. 

► Bei unsachgemäßer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerät erlischt die Garantieleistung! 
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